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Παίζω και Μετρώ με τα Σχήματα

«Βρες πόσο μακρύ είναι»
(Προτείνεται για τις τάξεις Α΄, Β΄)
    Σκοπός της συγκεκριμένης δραστηριότητας είναι να εισαγάγει τους μαθητές στην έννοια του μήκους. Οι μαθητές έχουν τη δυνατότητα να μετακινούν διάφορα μικρά αντικείμενα (γομολάστιχες, παραμάνες, βίδες), να τα τοποθετούν κατά μήκος άλλων μεγαλύτερων αντικειμένων (μολύβι, οδοντόβουρτσα, πινέλο) και να μετρούν πόσα μικρά αντικείμενα χρειάζεται να βάλουν στη σειρά, ώστε να έχουν το ίδιο μήκος με κάποιο μεγάλο. 

   Οι μαθητές κάνουν διπλό κλικ στο πλαίσιο «ΠΑΙΖΩ ΚΑΙ ΜΕΤΡΩ ΜΕ ΤΑ ΣΧΗΜΑΤΑ», μετά κάνουν διπλό κλικ στο πλαίσιο «2η Θεματική Ενότητα» και μετά κλικ στο αρχείο «Δραστηριότητα 2.4». 
   Αμέσως εμφανίζεται η πρώτη άσκηση της δραστηριότητας.
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1. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται:

   ένα πράσινο μολύβι και πολλές γομολάστιχες 

Οι μαθητές μπορούν να μετακινούν τις γομολάστιχες σε διαφορετικές θέσεις. Ζητείται από τους μαθητές να βρουν:

πόσες γομολάστιχες μακρύ είναι το μολύβι.
 Μετά τον υπολογισμό οι μαθητές:

1.Γράφουν τον αριθμό στο φύλλο εργασίας που θα τους δοθεί.

2.Στο περιβάλλον  εργασίας της δραστηριότητας:

· Κάνουν κλικ στο ερωτηματικό που βρίσκεται στο πλαίσιο απάντηση
· Πληκτρολογούν τον αριθμό που έγραψαν και στο φύλλο εργασίας.
Στη συνέχεια κάνουν κλικ στο κουμπί που δείχνει προς την επόμενη άσκηση.

2. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται:

 ένα καφέ μολύβι και πολλές γομολάστιχες, πιο μικρές αυτή τη φορά. 

Οι μαθητές μπορούν να μετακινούν τις γομολάστιχες σε διαφορετικές θέσεις. 

Ζητείται από τους μαθητές να βρουν:

πόσες γομολάστιχες μακρύ είναι το μολύβι.
    Μετά τον υπολογισμό οι μαθητές, όπως και πριν, γράφουν τον αριθμό που υπολόγισαν στο φύλλο εργασίας, αλλά και στο περιβάλλον της δραστηριότητας.

   Στη συνέχεια κάνουν κλικ στο κουμπί που δείχνει προς την επόμενη άσκηση.

 3. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται:

 ένα κόκκινο σκούρο μολύβι και πολλές γομολάστιχες, πιο μεγάλες αυτή τη φορά. 

  Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη δραστηριότητα, για να βρουν:

πόσες γομολάστιχες είναι μακρύ το μολύβι.
  Στη συνέχεια κάνουν κλικ στο κουμπί που δείχνει προς την επόμενη άσκηση.

4. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται:

 μία οδοντόβουρτσα  και πολλές παραμάνες

Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη δραστηριότητα, για να βρουν:

πόσες παραμάνες μακριά είναι η οδοντόβουρτσα.
Στη συνέχεια κάνουν κλικ στο κουμπί που δείχνει προς την επόμενη άσκηση.

5. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται:

 ένα πινέλο  και πολλές βίδες

Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη δραστηριότητα, για να βρουν:

πόσες βίδες μακρύ είναι το πινέλο.
Στη συνέχεια κάνουν κλικ στο κουμπί που δείχνει προς την επόμενη άσκηση.

6. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται:

 ένα στυλό  και πολλοί  συνδετήρες
Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη δραστηριότητα, για να βρουν:

πόσους συνδετήρες  μακρύ είναι το στυλό.
Στη συνέχεια κάνουν κλικ στο κουμπί που δείχνει προς την επόμενη άσκηση.

7. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται:

 ένα πράσινο μολύβι και  πολλά σπίρτα

Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη δραστηριότητα, για να βρουν:

πόσα σπίρτα  μακρύ είναι το μολύβι.
Στη συνέχεια κάνουν κλικ στο κουμπί που δείχνει προς την επόμενη άσκηση.

8. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται:

 ένα σκοινί και  πολλά κλειδιά

Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη δραστηριότητα, για να βρουν:

Πόσα  κλειδιά   μακρύ είναι το σκοινί.
Στη συνέχεια κάνουν κλικ στο κουμπί που δείχνει προς την επόμενη άσκηση.

   Οι μαθητές μπορούν να επαναλάβουν μόνοι τους όσα μέρη της δραστηριότητας θελήσουν, χρησιμοποιώντας τα κουμπιά πλοήγησης της εφαρμογής.
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